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Introduciao

Sabe-se que a Quimica ¢ uma ciéncia ndo muito aclamada pelos alunos (Peixoto,
2012; Gongalves, 2020; Sousa et al. 2023). Isto acontece pela dificuldade de compreensao do
conteudo, dado que, muitas vezes, hd uma auséncia de uma correlacdo dos assuntos abordados
com a realidade dos discentes, ndo despertando tanto anseio pelas tematicas propostas pelo
docente.

Viarios alunos apresentam limitacdes no aprendizado de quimica e, por isso, ndo
percebem a importancia do contetido abordado em sala de aula. Ademais, docentes mostram
desafios ao associar os contetidos teoricos com o dia do discente, apenas focando na
propagacdo do conhecimento, esquecendo, muitas vezes, de associar a teoria com a pratica.
(Santos et al. 2012; Almeida et al. 2019).

Sabendo disso, e compreendendo que o ambiente de convivéncia da maioria dos
alunos ¢ incorporado de tecnologias digitais (TD), vé-se o uso destes artefatos como estratégia
de motivacdo para as atividades em sala de aula, mas que ndo devem ficar apenas na questao
motivacional. Portanto, ¢ valido que os professores tenham a percepg¢do da relevancia das TD
no processo de ensino, trazendo, assim, uma nova perspectiva ao sistema educacional sobre
sua incorporacao nas atividades didaticas, seja em um processo de constru¢ao de contetdo ou
como método de avaliagao.

O docente necessita entender a atual realidade dos discentes, que ja vivem em um
ambiente totalmente tecnoldgico, produzindo métodos que tragam incentivo. Portanto, o
professor deve usar estes artefatos para promover a aprendizagem no ambiente escolar,
usando, como exemplo, 0s jogos como recursos de motivagao através da ludicidade, tornando
a aprendizagem mais atrativa e envolvente. (Bruzzi, 2016; Rios et al. 2018; Pacheco et al.
2023).

Corroborando com a percepcao de que, atualmente, as TD estdo mais desenvolvidas,
sendo possivel acessa-las em qualquer lugar e a qualquer hora através de dispositivos moveis
como notebooks, smartphones, computadores pessoais e outros. Isto intensifica o
envolvimento e a aprendizagem dos alunos (Moran, 2013; Alhasan et al. 2023).
Acompanhando essa evolugdo, os jogos digitais enfrentam um percurso historico de
resisténcia na educagdo, o que provoca na demora de inclusdo dos jogos nas pesquisas
cientificas relacionadas a educacao.

Os jogos sao uma atividade de ocupagdo voluntaria, exercida dentro de uma janela de
tempo com regras acompanhadas de sentimentos e diversao. Neste sentido, pode-se citar que
os jogos digitais possuem caracteristicas de competitividade, diversdo, interatividade,
feedback, conflito, regras, resultados, objetivos, entre outras caracteristicas que despertam o
interesse do jogador, criando uma experiéncia imersiva e, neste sentido, podem ser
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incorporados em atividades educativas. (Huizinga, 2000; Juul, 2005).

O uso de jogos virtuais no ambiente educacional ¢ mais que incluir elementos em
conteudo didatico, pois, deve-se ter pretensdes enquanto jogo e atividade didatica, uma vez
que, deve-se permanecer as caracteristicas de liberdade e interacdo. Ou seja, trata-se de uma
estratégia que visa a criagdo de um local onde criangas e jovens da atualidade possam
interagir, criar, modificar, resolver problemas e aliar isso ao seu processo de ensino
aprendizagem. (Ramos, 2008; Pizzol et al. 2022).

Certifica-se que os jogos devem trazer aprendizado e diversdo, preservando a interagao
e oferecendo um ambiente adaptado aos alunos. Seguindo essa logica, o Roblox é um espago
virtual criado em 2006 com a finalidade de promover o entretenimento e possibilitar a criagao
de outros jogos na propria plataforma com gostos e demandas personalizadas. Ou seja, o
Roblox ¢ considerado uma plataforma de jogos on-line de multiplos jogadores, semelhante ao
Minecraft (Schimidt et al. 2015; Felix et al. 2024;), que pode ser acessado pelo smartphone,
console ou computador, no qual a maioria dos seus usudrios sdo discentes do ensino
fundamental e médio (Long et al. 2019; Zhai, 2024).

Os jogos do ambiente virtual Roblox proporcionam a cooperatividade e interagao dos
jogadores que podem construir projetos e compartilhar ideias sobre os desafios presentes nos
jogos. (Silva et al. 2023; Han et al. 2022).

Isso demonstra como o Roblox, ao compartilhar as caracteristicas fundamentais dos
jogos descritos por Huizinga (2000) e Juul (2005), pode ser um artefato eficaz para a
incorporacdo de atividades educativas. Frente a este cenario, este projeto de pesquisa realiza
uma revisdo de literatura sobre o uso do Roblox no ensino de Quimica e como ele pode
contribuir para o processo de ensino aprendizagem deste componente curricular, inclusive na
promogdo da inclusdo. (Lay et al. 2018; Moreno et al. 2018; Escudeiro et al. 2022; Hu et al,
2022).

Material e Métodos

Este projeto de pesquisa ¢ realizado dentro de um procedimento metodoldgico
qualitativo e na modalidade de revisdo sistematica da literatura (RSL), buscando sempre
resolver o problema chave inicial: “O Roblox tem potencial para ser usado no ensino de
Quimica?”. Os locus de pesquisa para a realizagdo da RSL foram: o site do Programa de
mestrado profissional me quimica em rede nacional (Profqui) (https:/profqui.ig.ufij.br/), o

Google Scholar (https://scholar. google com.br/?hl=pt), Periddico Capes

de pesquisa de jogos (https:/www. roblox com/hom )
No site do Profqui, foram pesquisadas dissertacdes das universidades que compdem o

mestrado em rede que tivessem em seus titulos os descritores seguintes “Jogo” ou “Jogos” ou
“Jogos digitais” ou “jogo digital” ou “Roblox”, considerando trabalhos defendidos desde o
ano de 2019.

No Google Scholar, foram pesquisados trabalhos publicados no periodo entre 2015 -
2024 (um periodo de 10 anos) e que tivessem em seu titulo os seguintes descritores:
[“Roblox” , “Ensino de quimica”]; [“Roblox” , “Ensino”]; [“Roblox” , “Education”];
[“Teaching” , “Roblox’]; [“Roblox” , “Educa¢do’]; [“Roblox” , “Chemistry”]; [“Roblox™ ,
“Quimica”]; [“Jogos digitais” , “ensino de Quimica”] e [“Jogo digital” , “ensino de
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Quimica™].

Outro levantamento foi realizado pelo Periddico Capes, pela busca avangada, com
trabalhos, entre 2015-2024, que tivessem os seguintes descritores em seus titulos: [“Roblox™ e
“Educagao”]; [“Roblox” e “Education”]; [“Roblox” e “Chemistry”]; [“Roblox” e “Quimica”];
[“Roblox™ e “Ensino de quimica”]; [“Roblox™ e “Ensino”]; [“Teaching” e “Roblox”]; [“Jogo
digital” e “Ensino de Quimica”] e [“Jogos digitais” e “Ensino de Quimica™], para obter uma
maior ¢ melhor varredura sobre o tema pesquisado, e obter respostas factuais para este
trabalho.

A segunda etapa do processo metodoldgico foi: encontrar jogos no aplicativo Roblox
que tivessem um objetivo pedagdgico para com o ensino de Quimica. Diante disso, foram
pesquisadas as palavras “Chemistry” e “Quimica” no aplicativo para haver o levantamento de
jogos ndo so6 criados por brasileiros mas também por pessoas estrangeiras, sejam professores
ou pessoas em anonimato que gostam de Quimica e apenas o fez por diversao.

A terceira etapa do processo metodologico foi: jogar os jogos encontrados, ou seja, a
jogatina, identificando os jogos que tinham propostas pedagogicas. Além disso, estes jogos
foram classificados de acordo com a area especifica abordada pelo jogo: Quimica inorganica,
Quimica organica, Quimica Analitica, Fisico-Quimica e Quimica Geral.

A quarta etapa foi a andlise dos dados obtidos, interpretagdo e construcdo do design de
discussdo dos resultados.

Resultados e Discussao

No levantamento de dissertagdes realizado na pagina do Profqui, em 10/07/2024, 23
trabalhos falam sobre jogo ou jogos, sendo necessaria a leitura flutuante para encontrar quais
seriam “jogos digitais” ou “jogo digital” para investigagdo da pesquisa. Na busca foram
encontrados 23 trabalhos, onde 11 sdo sobre jogos digitais. A seguir, esta a tabela com
resultados:

Tabela 1. Dissertacdes defendidas no Profqui

_ Defesa em Palavra no titulo E jogo digital?

UTFPR 31/08/2021 Jogo Nao
UFV 28/07/2022 Jogo Digital Sim
UFV 14/04/2021 Jogo Sim
UFV 26/06/2019 Jogos Nao
UFV 08/06/2019 Jogos Sim

UNESP 28/07/2021 Jogo Sim

UNESP 22/12/2021 Jogos Sim

UESC 18/02/2021 Jogos Nao
UESC 31/08/2023 Jogos Nao
UESB 31/08/2022 Jogo Digital Sim

UFAL 27/01/2020 Jogos Sim
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UFRPE
UFRPE
UFF
UFF
UFF
UFF
UFF
UFRRJ
UFRRJ
IFES
UFPR

UFPR

27/01/2020
31/05/2021
09/10/2020
17/08/2021
05/02/2021
29/07/2022
29/07/2022
20/12/2022
29/08/2023
31/10/2019
08/12/2020

24/11/2022

Jogo Digital Sim
Jogo Nao
Jogo Nao
Jogo Nao
Jogos Nao

Jogos Digitais Sim
Jogo Nao
Jogos Nao
Jogos Sim
Jogo Nao
Jogos Nao

Jogo Digital Sim

Fonte: Autores (2024)

Um significativo ponto, resultado da analise realizada, ¢ que ndo existem dissertagdes
defendidas com a tematica Roblox no Profqui. A seguir, apresenta-se uma tabela com
dissertacdes defendidas que tratam de jogos digitais.

Tabela 2. Dissertagdes que tratam de jogos digitais

Instituicao

UFV

UFV

UFV
UFPR

UNESP

UNESP

UESB

UFAL

UFRPE

UFF

28/07/2022

14/04/2021

08/06/2019
24/11/2022

28/07/2021

22/12/2021

31/08/2022

27/01/2020

27/01/2020

29/07/2022

O uso das tecnologias digitais de informac¢do e comunicagdo como
suporte na assimilagdo de conceitos quimicos: elaboragdo do jogo
digital Playcoffeequi

Testando conhecimentos da Quimica orgénica através de um jogo de
quiz

Jogos didaticos para o ensino de Quimica na educagdo de jovens e
adultos

Ligacdes quimicas: Uma sequéncia didatica envolvendo jogo digital

Kahoot nas aulas de Quimica: um estudo sobre a influéncia
motivadora do jogo na perspectiva da teoria da autodeterminacao

Desenvolvimento e avaliacdo de uma sequéncia didatica ativa
baseada em jogos sobre oxirreducdo dentro de uma metodologia
ativa de ensino de Quimica

Quimica* um jogo digital para o ensino de propriedades fisicas e
quimica dos compostos

Desenvolvimento e aplicacdo de jogos para o ensino de Quimica:
consideragdes sobre sua utilizagdo em sala de aula no ensino médio
Jogo digital Thermo10 para o ensino de termoquimica

O uso de jogos digitais como estratégia motivadora no ensino de
quimica na educagdo basica
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Desenvolvimento de ferramentas tecnologicas para o ensino de
UFRRJ 29/08/2023  Quimica: dando asas aos jogos educacionais

Fonte: Autores (2024)

Das pesquisas feitas no Google Scholar, em 10/07/2024, com os titulos supracitados
no topico “material ¢ métodos”, foram encontrados 42 trabalhos, dos quais 10 tinham no
titulo a palavra: “Roblox™, sendo 6 para [“Roblox” , “Education”], 2 para [“Roblox” ,
“Educagdo”], 1 para [“Roblox” , “Ensino”] e 1 para [“Teaching”, “Roblox”]. E possivel
observar a distribui¢do no grafico pizza a seguir, ver grafico 1.

Grafico 1. Trabalhos encontrados com o termo Roblox no titulo

"Roblox" , "Education”
20.0%

"Roblox" , "Ensino"
10.0%

"Roblox" ,"Educagdo”
60.0%

"Roblox" , "Teaching"
10.0%

Fonte: Autores (2024)

Para o titulo “jogos” foram encontrados, 11 para [“Jogo digital” , “ensino de
Quimica”] e 21 para [“Jogos digitais” , “ensino de Quimica”]. Ressalta-se que ndo foram
encontrados trabalhos que envolvessem Roblox e o ensino de Quimica, enfatizando a
importancia desta pesquisa.

Para o Peridodico Capes, foram realizadas pesquisas, em 10/07/2024, com os
descritores citados no topico “material e métodos™ desta pesquisa, encontrando 18 trabalhos.
Observam-se os resultados obtidos na tabela 3:

Tabela 3. Artigos encontrados no Periddico Capes

Titulo pesquisado Numero de trabalhos encontrados
"Teaching" e "Roblox" 2
“Roblox" e "Education" 7
"Jogos Digitais" e "Ensino de quimica" 8
"Jogos Digital" e "Ensino de quimica" 1

Observagdo: S6 foram encontrados trabalhos com os descritores acima
Fonte: Autores (2024)

Ao analisarmos os resultados da tabela, percebe-se a falta de trabalhos sobre o uso do
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Roblox no ensino de quimica.

Pesquisando na plataforma Roblox por “Chemistry” ou “Quimica” em 15/07/2024,
obtivemos jogos que auxiliam no processo de ensino aprendizagem de Quimica. O processo
de imersdo através da jogatina foi importante para a classificacdo dos jogos em cada area da
quimica e outras informagdes importantes. Apresenta-se a tabela a seguir com os resultados

dos jogos colhidos.

Tabela 4. Jogos encontrados com o tema Quimica (inglés/portugués)

S Crindo [TAtualizado |[INUARENN Uik Design  Lingua

Mania de
Quiz 27/04/21

Aprende
Quimica 07/06/23

Obby de
Quimica 29/09/23

Jogo de
quimica
FAILC 06/10/23

Formula

para

Quimica

ACING 11/05/23

Quimica-Qu
iz 19/05/24

iPista de
obstaculos
quimica! 26/05/23

Quiz de
Quimica 09/10/23

08/04/24

22/06/23

22/11/23

05/07/24

19/05/23

19/05/24

16/02/24

17/10/23

https://www.robl
ox.com/games/67

Inorganica Mania Inglés

https://www.robl

ox.com/games/13
680634936/Apre
Geral nde-Qu-mica

https://www.robl
ox.com/games/14
917902050/0Obby
Inorgénica  -de-Qu-mica
https://www.robl

ox.com/games/14

987429084/Juego

Inorganica e -de-quimica-F-A-
Geral I-C

Espanhol

Portugués

Espanhol

https://www.robl

ox.com/games/13
414799710/Form

Inorganica  hemistry Inglés
https://www.robl
ox.com/games/17 B
552025332/Qu-m |y

Inorganica ica-Quiz R" BLOX
https://www.robl

ox.com/games/13
550411417/Pista-

de-obst-culos-qu-
Inorgénica mica

Espanhol

fy"
RQBLOX

Espanhol

https: robl
ox.com/games/15
Inorganica e 020907547/Quiz-
Geral de-Qu-mica R"BLOX

Portugués



https://www.roblox.com/games/6736851037/Quiz-Mania
https://www.roblox.com/games/6736851037/Quiz-Mania
https://www.roblox.com/games/6736851037/Quiz-Mania
https://www.roblox.com/games/6736851037/Quiz-Mania
https://www.roblox.com/games/13680634936/Aprende-Qu-mica
https://www.roblox.com/games/13680634936/Aprende-Qu-mica
https://www.roblox.com/games/13680634936/Aprende-Qu-mica
https://www.roblox.com/games/13680634936/Aprende-Qu-mica
https://www.roblox.com/games/14917902050/Obby-de-Qu-mica
https://www.roblox.com/games/14917902050/Obby-de-Qu-mica
https://www.roblox.com/games/14917902050/Obby-de-Qu-mica
https://www.roblox.com/games/14917902050/Obby-de-Qu-mica
https://www.roblox.com/games/14987429084/Juego-de-quimica-F-A-I-C
https://www.roblox.com/games/14987429084/Juego-de-quimica-F-A-I-C
https://www.roblox.com/games/14987429084/Juego-de-quimica-F-A-I-C
https://www.roblox.com/games/14987429084/Juego-de-quimica-F-A-I-C
https://www.roblox.com/games/14987429084/Juego-de-quimica-F-A-I-C
https://www.roblox.com/games/13414799710/Formula-to-ACING-Chemistry
https://www.roblox.com/games/13414799710/Formula-to-ACING-Chemistry
https://www.roblox.com/games/13414799710/Formula-to-ACING-Chemistry
https://www.roblox.com/games/13414799710/Formula-to-ACING-Chemistry
https://www.roblox.com/games/13414799710/Formula-to-ACING-Chemistry
https://www.roblox.com/games/17552025332/Qu-mica-Quiz
https://www.roblox.com/games/17552025332/Qu-mica-Quiz
https://www.roblox.com/games/17552025332/Qu-mica-Quiz
https://www.roblox.com/games/17552025332/Qu-mica-Quiz
https://www.roblox.com/games/13550411417/Pista-de-obst-culos-qu-mica
https://www.roblox.com/games/13550411417/Pista-de-obst-culos-qu-mica
https://www.roblox.com/games/13550411417/Pista-de-obst-culos-qu-mica
https://www.roblox.com/games/13550411417/Pista-de-obst-culos-qu-mica
https://www.roblox.com/games/13550411417/Pista-de-obst-culos-qu-mica
https://www.roblox.com/games/15020907547/Quiz-de-Qu-mica
https://www.roblox.com/games/15020907547/Quiz-de-Qu-mica
https://www.roblox.com/games/15020907547/Quiz-de-Qu-mica
https://www.roblox.com/games/15020907547/Quiz-de-Qu-mica
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ChemBlox

Prototype 01/08/19

Entalpiae a

Leide Hess = 07/05/24

Questionari
os De Fisica

& Quimica! = 29/10/23

Laboratorio

de Quimica = 10/06/23

Quimica

Organica 31/08/23

Mestres da

Quimica 16/09/21

Fuga do
Laboratorio

de Quimica = 10/07/23

ChemQuiz
Challenge:
Domine a

Quimica! 19/04/24

02/08/19

22/05/24

31/10/23

07/04/24

05/09/23

08/03/23

21/12/23

29/04/24

Analitica

Fisico-quimic

a

Inorganica

Analitica

Orgénica

Analitica

Analitica

Orgénica e
Inorgéanica

https: robl
ox.com/games/35
15425764/Chem
Blox-Prototype
https: robl
ox.com/games/17
416728178/Entha

Ipy-and-Hesss-La
W

https://www.robl
ox.com/games/15
210302636/Quest
on-rios-De-Fsi

a-Qu-mica

https: robl
x.com/games/1

713165518/Chem
istry-Lab-Multipl
ayer

https://www.robl
ox.com/games/14

E

ica-Org-nica

https://www.robl
ox.com/games/74
87043972/Chemi

stry-Masters

ox.com/games/14
020402613/Chem

-Lab-Escape
https:/www.robl
ox.com/games/17
208016718/Chem
Quiz-Challenge-

Domine-a-Qu-mi
ca

Fonte: Autores (2024)

Chemistry

CAINS

i

Enthalpy and Hess's Law

RQBLOX

“RE

Inglés

Portugués

Portugués

Portugués

Portugués

Portugués

Inglés

Portugués

Percebe-se que, dos jogos apresentados na tabela 4, apenas 6 receberam atualizagdo
este ano, o que ¢ um ponto negativo, visto que a falta de atualizacdes pode impossibilitar a
jogatina, porém um ponto importante a ser comentado ¢ que 10 dos jogos foram criados ainda
em 2023, o que mostra uma evolugdo neste cendrio de resisténcia. Observa-se a seguir, nos
graficos pizza, outros resultados obtidos dentro do Roblox. Ver grafico 2 e 3.

Grifico 2. Quantidade de jogos criados por ano



https://www.roblox.com/games/3575425764/ChemBlox-Prototype
https://www.roblox.com/games/3575425764/ChemBlox-Prototype
https://www.roblox.com/games/3575425764/ChemBlox-Prototype
https://www.roblox.com/games/3575425764/ChemBlox-Prototype
https://www.roblox.com/games/17416728178/Enthalpy-and-Hesss-Law
https://www.roblox.com/games/17416728178/Enthalpy-and-Hesss-Law
https://www.roblox.com/games/17416728178/Enthalpy-and-Hesss-Law
https://www.roblox.com/games/17416728178/Enthalpy-and-Hesss-Law
https://www.roblox.com/games/17416728178/Enthalpy-and-Hesss-Law
https://www.roblox.com/games/15210302636/Question-rios-De-F-sica-Qu-mica
https://www.roblox.com/games/15210302636/Question-rios-De-F-sica-Qu-mica
https://www.roblox.com/games/15210302636/Question-rios-De-F-sica-Qu-mica
https://www.roblox.com/games/15210302636/Question-rios-De-F-sica-Qu-mica
https://www.roblox.com/games/15210302636/Question-rios-De-F-sica-Qu-mica
https://www.roblox.com/games/13713165518/Chemistry-Lab-Multiplayer
https://www.roblox.com/games/13713165518/Chemistry-Lab-Multiplayer
https://www.roblox.com/games/13713165518/Chemistry-Lab-Multiplayer
https://www.roblox.com/games/13713165518/Chemistry-Lab-Multiplayer
https://www.roblox.com/games/13713165518/Chemistry-Lab-Multiplayer
https://www.roblox.com/groups/9729304
https://www.roblox.com/games/14633658247/Qu-mica-Org-nica
https://www.roblox.com/games/14633658247/Qu-mica-Org-nica
https://www.roblox.com/games/14633658247/Qu-mica-Org-nica
https://www.roblox.com/games/14633658247/Qu-mica-Org-nica
https://www.roblox.com/games/7487043972/Chemistry-Masters
https://www.roblox.com/games/7487043972/Chemistry-Masters
https://www.roblox.com/games/7487043972/Chemistry-Masters
https://www.roblox.com/games/7487043972/Chemistry-Masters
https://www.roblox.com/games/14020402613/Chem-Lab-Escape
https://www.roblox.com/games/14020402613/Chem-Lab-Escape
https://www.roblox.com/games/14020402613/Chem-Lab-Escape
https://www.roblox.com/games/14020402613/Chem-Lab-Escape
https://www.roblox.com/games/17208016718/ChemQuiz-Challenge-Domine-a-Qu-mica
https://www.roblox.com/games/17208016718/ChemQuiz-Challenge-Domine-a-Qu-mica
https://www.roblox.com/games/17208016718/ChemQuiz-Challenge-Domine-a-Qu-mica
https://www.roblox.com/games/17208016718/ChemQuiz-Challenge-Domine-a-Qu-mica
https://www.roblox.com/games/17208016718/ChemQuiz-Challenge-Domine-a-Qu-mica
https://www.roblox.com/games/17208016718/ChemQuiz-Challenge-Domine-a-Qu-mica
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2021 -2 JOGOS
12,5%

2019 -1 JOGO
6,3%

2024 - 3 JOGOS
18,8%

2023 - 10 JOGOS
62,5%

Fonte: Autores (2024)
Dentre os jogos encontrados na plataforma, vé-se que em 2023 foi o ano de maior
criacdo, simbolizando 62,5% dos jogos analisados. Percebe-se que em 2024 as criagdes

seguem firmes, uma vez que ja foram 3 jogos este ano (18,8%).

Grafico 3. Quantidade de atualizagOes recebidas

2019 - 1 ATUALIZACAO
6,3%

2024 - 7 ATUALIZACOES
43,8%

2023 - 8 ATUALIZACOES
50,0%

Fonte: Autores (2024)

Dentre os jogos encontrados na plataforma, vé-se que em 2023 foi o ano de maior
atualizac¢do, simbolizando 50% dos jogos analisados. Percebe-se também que em 2024 a
atualizagdo destes jogos ndo parou, ja que foram atualizados 43,8% este ano.

Destaca-se que mesmo que 0s jogos estejam em outra lingua, a mecanica é simples e
facil, pois as fases sdo autoexplicativas, ndo impossibilitando o professor de trabalhar o jogo
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com a turma.

Conclusoes

Apods a RSL, tendo como base a analise das publicacdes encontradas, conclui-se que o
Roblox tem potencial educativo para com o ensino de Quimica e deve ser explorado,
mostrando que pode ser divertido e contextualizado a partir da ludicidade. Além disso, ¢ um
espacgo virtual acessivel, por ser gratuito e disponivel em diversas plataformas como Play
Store e Apple Store, além de ser jogavel em qualquer smartphone, o que facilita o acesso de
todos os alunos ou, pelo menos, da maioria dos discentes.

Destaca-se que ndo se tem o objetivo de transformar a escola em uma “lan house”, mas
sim usar a plataforma Roblox para auxiliar na constru¢do do conhecimento. Essa
argumentacdo ¢ importante para as escolas que ndo possuem laboratdrios de ciéncias, uma vez
que os laboratérios virtuais disponiveis na plataforma podem suprir parte dessa caréncia,
oferecendo uma possibilidade facil e participativa (Augensteins et al. 2022).

Ademais, o uso do Roblox no ensino de Quimica pode proporcionar a inclusao
educacional, atribuindo oportunidades para estudantes com diversas necessidades e condicdes,
como os que encaram as dificuldades de acesso aos laboratorios fisicos ou que se favorecem
de metodologias ativas mais dinadmicas, contribuindo para um ambiente educacional mais
inclusivo e incentivador.(Lay et al. 2018; Moreno et al. 2018; Escudeiro et al. 2022; Hu et al,
2022). A plataforma permite a execucao de experimentos que estimulam o pensamento critico
e a cooperagao entre os estudantes, colaborando para um ambito mais inclusivo e motivador.

Portanto, conclui-se que a incorporacdo de tecnologias digitais, como 0s jogos
disponiveis no Roblox, aumenta a democratizagdo do conhecimento por incluir o interesse de
todos os publicos, inclusive dos jovens, que inseridos em uma cultura digital, possuem
bastante afinidade com esse tipo de TD. (Da Silva et al. 2024).
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