N 632 Congresso Brasileiro de Quimica
v Bo 05 a 08 de novembro de 2024

Salvador - BA

O USO DE ANIMES COMO FERRAMENTA DIDATICA:
INTEGRANDO DR. STONE AO ENSINO DE QUIMICA POR MEIO DE
METODOLOGIAS ATIVAS

Alaize O. Gomes', Bruno D. Santos',Gabriell e O. D. Santos!, José W. da Silva', Maria. M.
M. Silva', Thaissa L. Silva.'

1 Universidade Federal de Alagoas, AV. Manoel severino Barbosa — Bom Sucesso, Arapiraca — AL, 57309-005.
Palavras-Chave: Praticas Pedagogicas, Animes, Metodologias Ativas
Introducio

A utilizacdo de recursos audiovisuais, como cinema e anime, tem ganhado destaque
como estratégias inovadoras para enriquecer o processo de ensino-aprendizagem. Contudo, a
presenca desses materiais em sala de aula por si s6 ndo garante sua eficacia educativa. A real
potencialidade desses recursos estd na forma como sdo abordados e integrados as praticas
pedagdgicas. O cinema, por exemplo, deve ser encarado nao apenas como uma ferramenta de
entretenimento, mas como um meio para a reflexdo critica sobre aspectos culturais e
ideoldgicos (Cunha & Giordan, 2009). De maneira semelhante, o anime, com sua vasta gama
tematica e estilistica, pode servir como uma ferramenta didatica eficaz para explorar e discutir
conceitos cientificos e culturais de forma significativa. A utilizagdo de animes, ou animagdes
japonesas, tém se expandido no mundo do entretenimento e da cultura popular, encontrando
também seu espago como instrumentos de alfabetizacdo e divulgagao cientifica (Rodrigues &
Francisco Junior, 2021). No enfrentamento das metodologias tradicionais, ¢ essencial buscar
recursos didaticos que permitam aos alunos conectar o contetido estudado com fenomenos do
cotidiano, ao invés de simplesmente memorizar conceitos e formulas (Edson Araujo, 2018).

Teixeira e Sobral (2010) destacam a relevancia de promover uma aprendizagem
significativa ao integrar os conhecimentos prévios dos alunos com os conceitos cientificos
apresentados pelo professor. Isso possibilita ao estudante assumir um papel ativo no processo
de construgdo de seu proprio conhecimento. Nesse sentido, usar animes como Dr. Stone que
combina ficcdo cientifica com elementos educativos, proporcionando um cendrio rico para
discutir conceitos cientificos de forma cativante. Segundo Silva (2011), o uso de produgdes
audiovisuais como Dr. Stone possibilita o debate sobre a natureza da ciéncia e o trabalho dos
cientistas, explorando as inter-relagdes entre ciéncia, tecnologia e sociedade (CTS).

A atividade pratica foi projetada para demonstrar na pratica os conceitos cientificos
abordados no anime, permitindo aos alunos uma compreensao mais rica e contextualizada dos
conteudos curriculares. ( Pereira, et al; 2024) Ao adotar uma abordagem que contextualiza e
analisa criticamente os conteidos apresentados em animes e mangds, como evidenciado em
estudos que investigam o potencial educativo dessas midias, os professores podem
transformar esses recursos audiovisuais em ferramentas poderosas para o desenvolvimento do
pensamento critico dos alunos e para a construcdo de um conhecimento mais robusto e
integrado. Isso reflete a eficdcia desses recursos na promog¢do de um aprendizado mais
significativo e envolvente, especialmente no ensino de Ciéncias.

Essa experiéncia ressalta a importancia de utilizar o anime e outros recursos
audiovisuais de forma estratégica e reflexiva para maximizar seu impacto educativo,
promovendo uma aprendizagem mais envolvente e conectada com o cotidiano dos alunos. A
combinac¢do de teoria e pratica, aliada a andlise critica, fortalece a eficacia dessas ferramentas
no processo educativo.
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Material e Métodos

A atividade foi aplicada a 12 alunos do primeiro periodo do curso de Licenciatura em
Quimica da Universidade Federal de Alagoas (UFAL) — campus Arapiraca. O publico-alvo
consistiu em estudantes ingressantes no curso de graduacdo, que estavam comecando a se
familiarizar com os conceitos basicos da quimica e as metodologias de ensino.

A oficina foi estruturada para discutir o conceito de destilacdo, utilizando o anime Dr:
Stone como recurso audiovisual. A abordagem visou conectar a narrativa do anime com os
conceitos cientificos e estimular a reflexdo critica.

A proposta foi organizada em cinco momentos a saber:

(a) Apresentacdo do episddio: iniciou-se com a exibicdo do episddio Stone World(

mundo de pedra), visando identificar conceitos cientificos, especialmente quimicos. Tragou-se
um recorte da obra, isto €, escolheu-se um trecho do primeiro episoddio, na perspectiva de
tecer consideragdes que estabelecessem possibilidades de relagdes com o Ensino de Quimica.
O tema destilacdo ¢ apresentado em uma discussdo entre os personagens Senku e Taiju,
identificada no episodio citado, a partir de 17 min 10 seg: Senku: Se eu ao menos tivesse
alguma bebida alcoolica. Com o 4lcool na bebida, eu poderia combinar &cido nitrico e etanol
para fazer nital. E literalmente um agente decapante da for¢a industrial [...]/Taiju: [...] Ndo
daria para fazer vinho com uvas? [...]. Entdo, apds esmagarem uvas, citam a destilagdo:
-Senku:
- [...] Destilagao de vinhos para iniciantes/ Taiju: -Destilagdo? Nem sei o que significa./Senku:
- Eu sabia que diria isso. Aqueca, esfrie e deixe pingar. Isso concentra o alcool. Nao se
preocupe, as pessoas na Mesopotamia faziam isso em 3.000 a.C. usando potes de barro. Nao
tem nada que ndo consiga fazer se ndo tentar. Este episdédio foi escolhido por sua
representacdo clara e didatica do processo, permitindo que os alunos se familiarizassem com o
conceito de forma envolvente e visualmente rica;

(b) Mediagdo e perguntas norteadoras: apos assistir ao episddio, foi conduzida uma
mediacdo com perguntas orientadoras para fomentar a discussdo critica. Perguntas como
"Como a destilagdo foi representada no anime?" e "Qual a relevancia desse processo na
ciéncia e no cotidiano?" foram discutidas em grupos, ajudando os alunos a refletirem sobre a
representacdo cientifica no anime e a conecta-la com o conhecimento real;

(c) Leitura do cordel (Figura 1): o tema "Separagdao de Misturas", apresentado em
formato de cordel, foi lido para vincular a narrativa do anime com a cultura local e enriquecer
a compreensao do conceito. (OLIVEIRA, Daniel Arley Santos et al; 2022) O cordel, com sua
abordagem ludica, ajudou a visualizar a destilacdo de uma forma criativa e culturalmente
relevante. A leitura foi seguida de uma discussdo sobre as diferentes abordagens do cordel e
do anime sobre o tema,;

(d) Representacdo visual: os alunos participaram de uma atividade pratica onde
representaram o processo de destilacdo através de ilustragdes; de acordo com Francisco Junior
(2024), quando os alunos estimulados por meio uma metodologia que integra poesia com
ciéncia, suas representagdes visuais apresentam aspectos o poéticos e de suas vivéncias
pessoais.

(e) Questiondrio: a oficina foi encerrada com um questionario avaliativo sobre o
processo de destilacdo, a conexao entre o anime e o conceito cientifico, e a percep¢do geral da
oficina. Para avaliar a oficina, os participantes responderam a um questionario com perguntas
objetivas, atribuindo notas de 1 a 5 para cada aspecto, onde 5 significava "muito satisfatorio"
e 1 correspondia a "ndo satisfatorio". As perguntas incluiam: "Eu aprendi coisas novas com a
oficina?", "Eu me senti interessado por aquilo que foi apresentado?", "Eu me senti desafiado a
pensar durante a oficina?" e "Foi prazeroso participar da oficina?". As respostas foram
analisadas para avaliar a concepg¢ao da atividade e a compreensdo dos conceitos pelos alunos.
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Figura 1: Cordel Separaciao de Misturas

Separatio de Misluras e

Fonte: Autora, 2024
Resultados e Discussao

A andlise dos resultados do questiondrio aplicado durante a oficina educativa, que
utilizou o anime Dr. Stone como recurso audiovisual para abordar o conceito de destilacao,
revela aspectos significativos sobre o impacto do uso desses recursos no processo de
ensino-aprendizagem.

12 estudantes responderam o questionario. Quando os participantes foram
questionados sobre se aprenderam coisas novas com a oficina, a maioria (12 pessoas) atribuiu
a nota maxima (5). Apenas trés pessoas atribuiram notas intermediarias (4 e 3), e ndo houve
registros de notas 1 ou 2. Esses nimeros indicam que a oficina foi bem-sucedida em construir
conhecimentos de maneira eficaz. Este resultado esta alinhado com as consideragdes de
Cunha e Giordan (2009), que destacam a importancia de integrar recursos audiovisuais de
forma pedagogica e critica para garantir que eles ultrapassem o mero entretenimento e
realmente contribuam para a formacdo educacional dos alunos. A narrativa envolvente do
anime, combinada com a estrutura da oficina, parece ter proporcionado um ambiente propicio
ao aprendizado.

Além disso, quando perguntados sobre o interesse gerado pelo conteudo apresentado,
10 participantes atribuiram a nota maxima, e apenas cinco deram notas ligeiramente menores
(4 e 3). Este resultado destaca o potencial do anime em capturar a atengdo e o interesse dos
alunos, criando um ambiente de aprendizado mais dinamico e engajador. Edson Araujo (2018)
argumenta que ¢ crucial, no contexto das metodologias ativas, adotar ferramentas que
possibilitem a conexdo entre o conteudo académico e os fenomenos do cotidiano, em vez de
apenas incentivar a memorizagao. A oficina atingiu esse objetivo ao utilizar o anime como um
veiculo para explorar conceitos cientificos, promovendo uma aprendizagem mais
significativa.
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No aspecto de sentir-se desafiado a pensar, 12 participantes também avaliaram a
oficina com nota 5, e outros trés com nota 4. Nenhum participante deu notas menores. Esse
resultado ¢ particularmente relevante porque reflete o éxito da oficina em estimular o
pensamento critico dos alunos, uma das principais metas ao se utilizar recursos audiovisuais
de maneira educativa. Silva (2011) salienta que a eficicia de ferramentas como animes na
educacdo estd intimamente ligada a mediagdo critica realizada pelos educadores. Ao ndo tratar
0 anime apenas como entretenimento, mas como um recurso para a reflexdo critica sobre
conceitos cientificos, a oficina conseguiu engajar os alunos em um processo de pensamento
mais profundo, incentivando-os a questionar, analisar e discutir a precisdo cientifica dos
conceitos apresentados.

A oficina, portanto, ndo sé introduziu os participantes a novos conhecimentos, mas
também os desafiou a refletir criticamente sobre esses conhecimentos, comparando a
representacdo ficticia no anime com a realidade cientifica. Isso ¢ coerente com as
recomendacdes de Pinheiro, Silveira e Bazzo (2007), que enfatizam a importancia de praticas
pedagogicas que incentivem a observagdo, analise e explicacdo de fendmenos naturais.

Por fim, no quesito "Foi prazeroso participar da oficina?", 12 participantes deram nota
5, enquanto os outros trés deram notas 4 e 3. Este resultado sugere que a oficina ndo apenas
atingiu seus objetivos educacionais, mas também proporcionou uma experiéncia agradavel e
satisfatoria para os participantes. O prazer na participacdo ¢ um fator central para a eficacia
das estratégias pedagogicas, pois experiéncias positivas podem aumentar significativamente a
motivacdo dos alunos e seu envolvimento no processo de aprendizado. O aprendizado ¢ mais
eficiente quando os alunos estdo engajados e motivados, com a gamificacdo sendo um
exemplo de técnica que promove esse envolvimento ao criar experiéncias agradaveis e
desafiadoras (Oliveira, Melo e Rodriguez, 2023)

A experiéncia relatada nesta oficina ecoa as consideracdes de diversos estudos
brasileiros sobre o uso de recursos audiovisuais no ensino. Cunha & Giordan (2009) discutem
como o cinema, quando integrado de forma critica as praticas pedagogicas, pode transcender
0 mero entretenimento € se tornar um meio poderoso para a reflexdo critica sobre aspectos
culturais e ideologicos. De forma semelhante, o uso do anime Dr. Stone na oficina permitiu
que os alunos visualizassem processos cientificos complexos, como a destilagdo, em um
contexto narrativo que facilitou a compreensdo e a reflexdo sobre sua aplicabilidade no
mundo real.

O texto fornecido também menciona a importincia de contextualizar e analisar
criticamente os conteudos apresentados em animes, para maximizar seu impacto educativo.
Isso foi claramente evidenciado na oficina, onde o anime foi complementado por atividades
praticas e discussdes criticas, criando uma experiéncia de aprendizagem completa que uniu
teoria e pratica de maneira eficaz. A leitura de um cordel, por exemplo, ndo s6 vinculou a
narrativa do anime com a cultura local, mas também enriqueceu a compreensiao do conceito
de destilagdo, mostrando como diferentes abordagens podem convergir para um aprendizado
mais profundo e culturalmente relevante.

Conclusoes
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Os resultados do questionario, aliados a literatura sobre o uso de recursos audiovisuais
na educacdo, revelam que animes como Dr Stone podem ser ferramentas educacionais
eficazes, desde que sejam empregados de maneira critica e integrados a uma estratégia
pedagodgica bem planejada. A oficina ndo apenas ensinou conceitos cientificos importantes,
como a destilagdo, mas também envolveu os alunos em uma reflexdo critica e prazerosa sobre
o conteudo apresentado.

Essa experiéncia destaca a importancia de utilizar recursos audiovisuais de forma
estratégica e reflexiva para maximizar seu impacto educacional, promovendo uma
aprendizagem mais envolvente e conectada ao cotidiano dos alunos. Ao combinar teoria e
pratica, analise critica e atividades culturais, a oficina mostrou como uma abordagem
inovadora pode transformar o processo de ensino, tornando-o mais relevante, eficaz e, acima
de tudo, agradavel para os alunos.
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