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Introducéo

A busca por novas estratégias de ensino que oferecam um desempenho benéfico na
jornada académica dos discentes tem se tornado cada vez mais comentado nos ultimos anos,
em que as metodologias ativas representam abordagens pedagdgicas que tém como objetivo
central é incluir os alunos de forma ativa no processo de aprendizagem, que de forma
diversificada buscam fomentar a participacdo dos estudantes, incentivando a formacao ativa de
entendimento e crescimento de capacidades cognitivas e sociais. Esse tipo de abordagem
pedagdgica é amplamente empregada em ambitos educacionais coma finalidade de transformar
as aulas de maneira mais envolvente, relevante e adaptada as necessidades especificas dos
educandos (Olivier; Zampin, 2024).

Em uma primeira analise, nas afirmacfes de Maldaner e Piedade (2005), deve-se
ressaltar que ha uma grande preocupacdo com relacdo a aprendizagem de quimica no ensino
médio, pois apesar desta disciplina ser essencial em nosso cotidiano, existem dificuldades
relatadas pelos professores sobre o impasse dos alunos na constru¢do de conhecimentos, em
que algumas pesquisas retratam que os alunos do ensino médio, geralmente apresentam niveis
baixos de aprendizagem em relacdo a avaliacbes internas realizadas pela prépria escola
aplicadas pelos professores, e também nas externas realizadas pelo Ministério da Educacéo.
Diante desses fatores, surgem questionamentos de qual é a melhor maneira de introduzir a
quimica em sala de aula, visto que, a necessidade de implementacéo de ferramentas assertivas
para a formacéo de conhecimentos pertinentes, ainda € desafiante e dificil.

Bezerra et al. (2024), fazem uma revisdo bibliografica bastante significativa, relatando
que a ludicidade em sala de aula vem sendo cada vez mais utilizada, se tornando uma
estratégia que pode tornar a quimica mais atraente para os alunos, ja que esta ciéncia é
frequentemente percebida como abstrata, o que dificulta sua aprendizagem. No ensino médio,
a ludicidade pode gerar um desenvolvimento pessoal dos alunos e a atuacdo cooperativa em
sociedade, além de motivar e estimular o processo de construcdo cognitiva, sendo uma
proposta que vai diretamente ao encontro com as ideias iniciais de, Olivier e Zampin (2024),
observadas acima.

Mediante isso, a utilizacdo de um jogo didatico no ensino médio pode auxiliar na
aprendizagem dos alunos nas aulas de quimica, pois conceitos que antes pareciam dificeis
tornaram-se mais compreensiveis e claros. Entretanto, o acompanhamento do professor é
essencial, visto que as duvidas surgem ao longo da atividade e precisam ser sanadas para que
uma aprendizagem mais significativa aconteca (Harms; Uhmann; VVorpagel, 2024).

Desse modo, a ludicidade contribui para estimular os professores a perceberem a
melhora na construcgdo de conhecimentos, onde acredita-se que as contribui¢des de atividades
ladicas surtem efeitos positivos, pois 0s jogos estimulam a capacidade e o prazer dos estudantes
para adquirirem o conhecimento durante as aulas (Ferreira, 2024).

Nesse sentido, a ideia de desenvolver um jogo didatico, a fim de introduzir uma
maneirade metodologia ativa em uma turma de 1° ano de ensino médio do Instituto Federal de
Educacdo, Ciéncia e Tecnologia do Piaui - Campus Paulistana, tornou-se possivel com a
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criacdo do jogo didatico “QuimiBoards: a jornada dos elementos”, que objetiva, auxiliar os
alunos no ensino e aprendizagem de alguns conhecimentos basicos da tabela periddica
juntamente com uma pequena parte de seus respectivos elementos que a compdem.

Material e Métodos

O presente trabalho foi desenvolvido pelos alunos de Licenciatura em Quimica, do IFPI
- Campus Paulistana, aplicado, no 1° ano do Curso Técnico em Agropecuaria Integrado ao
Meédio, com a participacdo de 36 alunos durante a aplicacdo. O QuimiBoards relaciona o ludico
com 0s conceitos de quimica sobre Tabela Periddica, sendo confeccionado com cartolina e
canetas coloridas, pelos proprios autores do trabalho. O jogo didatico ainda possui um dado de
1 a 6, 5 pedes confeccionados com tampas de garrafa pet e folha branca, para caracterizar os
jogadores, e um monte com cartas que indicam as perguntas a serem respondidas sobre o
assunto proposto.

Figura 1: Tabuleiro do jogo didatico.

Fonte: Os autores, 2024.

Figura 2: Pebes do jogo

Fonte: Os autores, 2024.

Inicialmente os 5 jogadores deverdo escolher suas respectivas pecas de tabuleiro. Feito
iss0, 0 jogador 1: jogara um dado para saber em qual casa ira cair, com isso, devera responder
1 pergunta relacionada ao determinado elemento em que caiu. Se o jogador 1 acertar, jogara
novamente o dado, e continuara esse mesmo processo. Porém, se o jogador 1 errar, passara a
vez para o jogador 2, e assim sucessivamente. Vence o jogador que conseguir chegar primeiro
a linha de chegada.

Com abordagem de cunho qualitativo, houve a coleta de dados através de um
questionério, objetivo, aplicado p6s-jogo para identificar se h aceitacdo ou ndo por parte dos
discentes:
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1) O jogo QuimiBoards: a jornada dos elementos, os ajudou a compreender mais sobre a tabela
periddica e 0s elementos que a compde?

()sim () nao ( ) néo sei opinar

2) Vocé achou que o jogo foi eficaz em explicar os conceitos da tabela periddica, juntamente
com alguns de seus elementos?

()sim ( ) ndo ( ) néo sei opinar

3) Vocé sentiu que o jogo foi uma abordagem mais interessante do que simplesmente ler sobre
0s conceitos da tabela periédica em um livro didatico ou slide?

()sim () ndo ( ) néo sei opinar
4) Vocé gostaria de ver mais jogos semelhantes sobre outros topicos da quimica?

()sim ( ) nao () ndo sei opinar
5) Qual é o elemento que esta localizado no 3° periodo e grupo 17?
a) Chumbo (Pb) b) Zinco (Zn) c) Magnésio (Mg) d) Cloro (Cl)
6) Qual periodo e grupo esta localizado o Al (aluminio)?
a) 3° periodo, grupo 13. c) 2° periodo, grupo 14.
b) 4° periodo, grupo 5. d) 3° periodo, grupo 15.
7) A qual grupo e periodo o enxofre (S) pertence?
a) 5° periodo, grupo 12. C) 2° periodo, grupo 3.
b) 3° periodo, grupo 16. d) 3° periodo, grupo 15.
8) Qual é o elemento que pertence ao 2° periodo e 15° grupo?
a) Oxigénio (O) b) Sédio (Na) c) Nitrogénio (N) d) Carbono (C)

Resultados e Discussao

Com base na aplicacdo de questionarios e nas respostas dos alunos, foi possivel avaliar
0 interesse dos discentes pela disciplina de Quimica por meio da utilizacdo de jogos didaticos,
aléem de verificar os conhecimentos adquiridos sobre o tema abordado e a relevancia da
integracdo entre aulas teodricas e praticas no ensino médio. Diante disso, torna-se necessario
analisar e discutir os resultados obtidos a partir das respostas fornecidas no questionario:

Na pergunta 1 ao serem questionados “O jogo QuimiBoards: a jornada dos elementos,
os ajudou a compreender mais sobre a tabela periddica e os elementos que a compde?”’ todos
os alunos responderam que “sim”. E na pergunta 2, ao serem indagados “Vocé achou que o
jogo foi eficaz em explicar os conceitos da tabela periddica, juntamente com alguns de seus
elementos?” apenas 3 alunos responderam que “ndo sei opinar”. Diante disso, a opinido dos
alunos esta de acordo com os autores Harms, Uhmann e VVorpagel (2024) quando afirmam que
a utilizacdo de um jogo didatico no ensino médio pode auxiliar na aprendizagem dos alunos nas
aulas de quimica, ja& que os conceitos que antes pareciam dificeis podem tornar-se mais
compreensiveis e claros.

Quando questionados “Vocé sentiu que o jogo foi uma abordagem mais interessante do
que simplesmente ler sobre os conceitos da tabela periddica em um livro didatico ou slide?”
obteve-se 0s seguintes resultados:
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Gréfico 1: Respostas da pergunta 3.

“VOCE SENTIU QUE O JOGO FOI UMA ABORDAGEM

MAIS INTERESSANTEDO QUE SIMPLESMENTELER

SOBRE OS CONCEITOS DA TABELA PERIODICA EM
UM LIVRO DIDATICO OU SLIDE?”
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SIM NAO NAO SEI OPINAR

Fonte: Elaborado pelos autores.

De acordo com os dados observados, a maioria dos alunos consideram que a utilizacéo
do jogo didatico é uma abordagem interessante, quando comparada apenas a leitura do
contetdo. De acordo com os estudos de Olivier e Zampin (2024) “Esse tipo de abordagem
pedagdgica é amplamente empregada em &mbitos educacionais coma finalidade de transformar
as aulas de maneira mais envolvente, relevante e adaptada as necessidades especificas dos
educandos”. Diante disso, 0 jogo didatico atua como contribuinte na compreensdo do conteudo
abordado, ndo como substituto do professor, mas como auxiliar nesse processo, promovendo
uma aprendizagem descontraida diferente da abordagem vivenciada diariamente por meio da
leitura de conceitos. Esse fato se reforga ao analisarmos o grafico da pergunta seguinte:

Grafico 2: Respostas da pergunta 4

“VOCE GOSTARIA DE VER MAIS JOGOS
SEMELHANTES SOBRE OUTROS TOPICOS DA
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Fonte: Elaborado pelos autores.

A partir dos dados, obtém-se que a maioria dos alunos gostariam que houvesse mais
utilizacdo de jogos didaticos para outros tdpicos de quimica, desse modo, a atividade ludica
desperta nos discentes a vontade em aprender, de forma ativa e descontraida. Assim como
abordado pelo autor Ferreira (2024), ao apontar a ludicidade como contribuinte para estimular
0s professores a perceberem a melhora na construgdo de conhecimentos, onde acredita-se, que
as contribuicGes de atividades ludicas surtem efeitos positivos, pois 0s jogos estimulam a
capacidade e o prazer dos estudantes para adquirirem o conhecimento durante as aulas.
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As perguntas seguintes, abordam o conteldo de quimica utilizado no jogo, sobre a
Tabela periddica. As porcentagens de erros e acertos, sdo organizados nos graficos a seguir para
melhor visualizagao.

Na primeira pergunta relacionada ao assunto de quimica, 86% dos alunos responderam
corretamente ao apontar o cloro como o elemento localizado no 3° periodo e grupo 17 da Tabela
Periddica.

Graéfico 3: Respostas da pergunta 5.

Qual é o elemento que esta localizado no 3°
periodo e grupo 177

a) Chumbo (Pb)
m b) Zinco (Zn)
m ¢) Magnésio (Mg)
m d) Cloro (CI)

Fonte: Elaborado pelos autores.

Em continuacgéo, 72% dos discentes responderam corretamente ao indicar a qual periodo
e grupo o aluminio pertence, marcando a letra “a)” respectivo ao 3° periodo e grupo 13:

Grafico 4: Respostas da pergunta 6.

Qual periodo e grupo esta localizado o Al

(aluminio)?
a) 3° periodo, grupo 13
m b) 4° periodo, grupo 5
m C) 2° periodo, grupo 14
m d) 3° periodo, grupo 15

Fonte: Elaborado pelos autores.

Na pergunta de nimero 6, a maioria dos alunos, totalizando 78%, acertaram ao indicar
o0 enxofre como pertencente ao 3° periodo e grupo 16 da Tabela Periddica:
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Gréfico 5: Repostas da pergunta 7.

A qual grupo e periodo o enxofre (S) pertence?

a) 5° periodo, grupo 12
m b)3° periodo, grupo 16
m C) 2° periodo, grupo 3
m d) 3° periodo, grupo 15

Fonte: Elaborado pelos autores.

Em seguida, houve um percentual de 83% de acertos, ao serem questionados sobre qual
elemento pertence ao 2° periodo e 15° grupo da Tabela Periodica, sendo os acertos marcados
na letra “c)” respectivo ao Nitrogénio:

Graéfico 6: Respostas da pergunta 8.

Qual é o elemento que pertence ao 2° periodo e
15° grupo?

a) Oxigénio (O)
m b) Sodio (Na)
m ) Nitrogénio (N)
® d) Carbono (C)

Fonte: Elaborado pelos autores.

Mediante as porcentagens obtidas, analisa-se que a maioria dos alunos, em todas as
perguntas, responderam corretamente aos questionamentos propostos. Isto reflete em uma
integracdo de forma ativa dos alunos com o conteudo, por meio da utilizagdo do jogo didatico
QuimiBoards. O ensino tradicional comumente aplicado nas aulas pode, muitas vezes, ser
monotono e dificil de compreender. Dessa forma, explorar métodos de ensino alternativos,
como jogos ludicos, criagdo de videoaulas, atividades experimentais, uso de masica em sala de
aula, entre outros, pode ser uma estratégia eficaz para despertar o interesse dos alunos pela
disciplina (Silva et al. 2017, p. 4). Nesse contexto, 0 uso de jogos didaticos é fundamental para
melhorar o desempenho em sala de aula, onde a inclusdo desses recursos lidicos no processo
educacional pode enriquecer a experiéncia de aprendizagem dos estudantes e favorecer uma
compreensdo mais aprofundada e significativa dos conteudos.
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Na Figura a seguir é possivel observar momentos durante a aplicagcdo do jogo:

Figurva 3: Aplicagdo do jogo didatico QuimiBoards.

Fonte: Os autores, 2024

Conclusoes

Infere-se portanto, a importancia da utilizacdo de metodologias ativas na vivéncia
académica, assim como o jogo utilizado, para que se possa contribuir de forma dinamica e
interativa na aprendizagem dos discentes, ja que 0 engajamento e entendimento proporcionado
pelo uso da atividade ladica, comprovado a partir da discussdo dos dados obtidos, constata um
desenvolvimento estudantil relevante a partir da aplicacdo da atividade lidica, demonstrado
assim, um possivel material didatico para ser trabalhado em instituicdes de ensino.

Nesse sentindo, ao entender que na sala de aula podem existir diversos obstaculos a
serem superados, como a desatencao e falta de entendimento do contetdo, principalmente na
disciplina de quimica, a ideia de se trabalhar utilizando jogos didaticos é valida, uma vez que
representam uma oportunidade de sanar dividas de maneira lidica. Assim, tornam-se uma
pratica inerente aos discentes, ndo apenas em relacdo a quimica, como também em outras
disciplinas.
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