) ™ ' 63° Congresso Brasileiro de Quimica
x . } 05 a 08 de novembro de 2024
@ 7 i J Salvador - BA

O USO DE JOGOS DIDATICOS COMO AUXILIADORES NA
COMPREENSAO DO ENSINO DE QUIMICA ORGANICA.

Ronald P. de Sousa’; Carlos E. Rodrigues?; Léia S. Carvalho®; Maiara de C. Gomes*; Ramon S.
Sousa®; Emmely O. da Trindade®

YLicenciatura em Quimica; Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia do Piaui; e-mail:
capau.2022120lqui0105@aluno.ifpi.edu.br

’Licenciatura em Quimica; Instituto Federal de Educagdo, Ciéncia e Tecnologia do Piaui; e-mail:
capau.2022120lqui0059@aluno.ifpi.edu.br

SLicenciatura em Quimica; Instituto Federal de Educagdo, Ciéncia e Tecnologia do Piaui; e-mail:
capau.2022120lqui0148@aluno.ifpi.edu.br

“Licenciatura em Quimica; Instituto Federal de Educagdo, Ciéncia e Tecnologia do Piauf; e-mail:
capau.2022120lqui0083@aluno.ifpi.edu.br

SLicenciatura em Quimica; Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia do Piauf; e-mail:
capau.2022120lqui0091@aluno.ifpi.edu.br

SInstituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia do Piaui (IFPI — Campus Paulistana). e-mail:
emmely.trindade@ifpi.edu.br

Palavras-Chave: Ensino de quimica, Jogos didaticos, Quimica organica.

Introducéo
O ensino de quimica muitas vezes é movido pela desmotivacdo dos estudantes, que veem a

disciplina como uma complexa integrante das Ciéncias da Natureza, pautada em aulas que objetivam
a memorizagao de conceitos e formulas. Alves (2021) considera que: “O ensino de quimica para o
ensino médio é visto como uma transmissao e recep¢do de conhecimentos, mas algumas vezes nao
ocorre a compreensao de determinados contetidos”.

Nesse cenario, a insercao de atividades lidicas, como jogos didaticos, pode ser utilizada como
instrumento pedagdgico para estimular o aprendizado de forma descontraida e menos cansativa,
caracterizando-se como importante e possivel opcdo para facilitar o ensino de quimica organica,
sendo uma ferramenta capaz de despertar o interesse do aluno e auxiliar na fixacdo do conteudo
(Melo et al. 2017).

A atividade ladica pode ser utilizada para fomentar a interacdo entre os colegas de turma para
assim desenvolver o conhecimento através do trabalho em equipe, onde os alunos entram no jogo
ndo por imposi¢do, mas com ambicdo em descobrir 0 novo. A aplicacdo do jogo serve como um
grande instrumento motivador de aprendizagem e vai muito além do que representacdes e
memorizagdes de formulas, servindo como a capacidade de aproximar uma forma divertida a
concepcao e linguagem da quimica (Martins e Morais, 2020).

Com isso, norteando-se por meio da questdo problema: propor os jogos didaticos
“ChemMemory” e “Jornada da quimica”, com a tematica dos contetidos de classifica¢des de cadeias
carbbnicas e hidrocarbonetos, este trabalho foi desenvolvido com dois objetivos em foco: utilizar
jogos como metodologia auxiliar na revisdo de conceitos e maior compreensao do contetido estudado

na disciplina de quimica orgéanica da turma do 3° Ano do Ensino Médio Técnico em Agropecuaria
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Integrado a0 Médio do Instituto Federal de Educacdo, Ciéncias e Tecnologia do Piaui Campus
Paulistana e a inser¢do dos alunos bolsistas no Programa Institucional de Bolsa de Iniciacdo a
Docéncia, autores do projeto, na sala de aula.

Mediante isso, cabe avaliar que os saberes profissionais para atuagao do docente séo diversos
e complexos. O desenvolvimento destes percorre diferentes caminhos, onde é visivel que cada
profissional possui e desenvolve conhecimentos particulares, caracteristicos ndo apenas de sua
formacéo académica, como também de experiéncias de vida e profissionais. Considerando que ha
diferentes estratégias potenciais para o ensino e aprendizado (experimentacdo, estratégias ludicas,
uso de tecnologias, etc.), cabe a cada professor se adaptar a novas praticas, pois nem sempre ira se

deparar com alunos que apresentem conexao com os temas da disciplina de quimica (Santiago, 2019).

Material e Métodos

“Jornada da Quimica” relaciona o tradicional jogo de tabuleiro com os conceitos de quimica
organica, confeccionado com cartolina e canetas coloridas. O jogo visa dinamizar o estudo de
quimica, despertando a competitividade e resolucdo de problemas a fim de avancar no tabuleiro.
Cada rodada contara com dois jogadores competindo para chegar ao fim da trilha. A estrutura do
jogo conta um tabuleiro com uma trilha separada em casas, contendo diferentes figuras e inscri¢des,
0s quais dardo comandos para o jogador que ao jogar o dado, terminard com sua peca sobre aquela
respectiva casa. As casas serdo ilustradas com figuras de interrogagao, cadeados e frases como “volte
3 casas” para dar dire¢do ao jogo. Cada um dos simbolos no tabuleiro representa um comando. As
interrogac@es indicam que o integrante deve escolher uma carta entre 0 monte contendo 20 cartes
com um sinal de interrogacdo no seu verso, as quais possuem perguntas de multiplas escolha, e o
aluno terd um tempo de 1(um) minuto para responder, e caso responda corretamente, joga o dado
novamente dando continuagdo ao jogo, mas se responder incorretamente passa a vez para 0 outro
jogador. Os simbolos de cadeado representam a agdo de pegar os cartdes estampado com uma chave,
o0 qual tera no total de 20 perguntas abertas, sendo a pergunta lida e respondida pelo jogador, este
tera 1 (min) para dar sua resposta.

Consiste em um jogo de cartas, o qual foi impresso no papel cartdo, para maior resisténcia.
Esse jogo tem um total de 60 cartas, onde 30 cartas tém a estrutura e as outras 30 tém a nomenclatura,
dessa forma as cartas com nomenclatura ficardo viradas com a estrutura para baixo e conforme forem
sendo reveladas as estruturas estampadas nas cartas os alunos terdo que relacionar com as outras
cartas contendo a respectiva nomenclatura. Cada rodada do jogo contara com dois alunos competindo
entre si. A dindmica tera inicio com um participante indo até a mesa e combinando os pares por um
tempo de 1 (um) minuto. Apds o tempo limite, 0s supervisores irdo conferir 0s pares que o discente
do ensino médio combinou para verificar se estdo corretos. Os cartdes que foram escolhidos de
maneira incorreta voltam para o0 jogo, e 0s que o aluno acertou é mantido com ele, depois segue-se
para 0 outro participante que também terd um tempo de 1 minuto para combinar as pecas. Apos a
verificacdo das cartas do segundo participante, repete-se o processo até que nao tenha nenhuma carta

sobre a mesa. O participante que tiver mais combinages certas é o vencedor.



Com abordagem de cunho qualitativo, houve a coleta de dados através de um questionario
aplicado pos-jogo para identificar se ha aceitacdo ou ndo por parte dos discentes. Deste modo, 0
questionario € composto por perguntas, no qual, sdo abordados o0s seguintes pontos:

« O auxilio de jogos didaticos no aprendizado do conteudo;
A teoria correlacionada com a prética;
« Indicacdo dos jogos para colegas de outras turmas;

« A familiaridade com jogos didaticos.

Resultados e Discusséo

Esta secdo do trabalho é dedicada a informar os resultados obtidos através do questionario
aplicado aos vinte e dois alunos que estavam presentes durante a intervencdo do projeto, bem como
discutir os dados obtidos. Os questionamentos realizados foram de grande relevancia , visto que
possibilitou medir a satisfacdo dos alunos a respeito da teoria relacionada com os jogos didaticos no
ensino de quimica orgéanica.

Nesse sentido, o grafico 1 descreve a importancia dos jogos didaticos para o aprendizado do

conteudo de Quimica organica.

Graéfico 1- Para vocé, o uso do jogo como auxilio didatico ajuda no aprendizado do conte(ido?
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Fonte: Autoria prépria

Por meio dos dados apresentados no grafico, observa-se que 100% (cem por cento) dos alunos
levam em conta que os jogos didaticos sdo de grande importancia para o aprendizado do conteido
abordado. Dessa forma as opinides dos alunos vao ao encontro da ideia de Piaget que diz que: “a
atividade ludica é o berco obrigatorio das atividades intelectuais da crianga e colocou 0 jogo € 0
brincar como atividades indispensaveis na busca do conhecimento do individuo.” Os jogos sdo
considerados uma das melhores atividades educativas para os alunos, pois realizam atividades que
as ajudam a se adaptar e adquirir novos conhecimentos.

Ao serem perguntados se considerariam que a aplicagéo da teoria junto com a préatica é melhor

para aprender o contedo proposto, todos os alunos responderam de forma positiva, o grafico 2



apresenta o resultado dessa indagacao.

Grafico 2- Vocé considera que a aplicagdo da teoria junto com a pratica é melhor para aprender o conteido

proposto?
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Fonte: Autoria propria

A partir dos dados apresentados no grafico acima podemos ver a satisfacdo dos alunos ao
verem a teoria junto com a pratica, visto que a maioria dos discentes acenaram positivamente apos a
aplicagdo dos jogos. Dessa forma, podemos pode-se relacionar com a ideia de Soares (2016, p. 8)
“Creditamos esse aumento também ao fato de que os jogos realmente funcionam em sala de aula. E
evidente que a alternativa, desde que bem planejada, teorizada e aplicada, funciona adequadamente,
tanto para ensinar um conceito quanto para ser utilizado como fixador do conteddo em uma atividade
de avaliagao do contetido ministrado™.

Gréfico 3- Vocé indicaria, como forma de melhoria nos estudos, jogos didaticos para colegas de outras turmas
e/ou cursos?
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Os dados acima demonstram a vontade dos discentes em terem os jogos como auxilio didatico
durante o processo de ensino aprendizagem, em virtude da maioria dos alunos evidenciarem que
indicariam esse método de ensino a outros colegas de outras turmas e/ou cursos. Dessa maneira,
Soares (2016, p.8-9) afirma que

O aumento dos trabalhos nos mostra que os jogos eram bastante utilizados em sala de aula,
mas ndo havia uma preocupacdo em fazer com que tais aplicacdes se transformassem em
trabalhos cientificos [...]A partir da discussdo inicial sobre as potencialidades do jogo,
passou-se a entendé-lo também uma um material didatico a ser estudos em todas as suas
vertentes, desde psicoldgicas e filosoficas até os aspectos pedagogicos.

Ao serem perguntados se algum professor de quimica ja tinha utilizado esse método de
ensino, apenas 7 (sete) discentes afirmaram que ja tiveram esse método de ensino. Desse modo, 0

gréafico 4 apresenta o resultado desta indagacao.

Gréfico 4- Algum professor de quimica ja utilizou esse método de ensino em sua turma?
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A partir dos dados apresentados acima observa-se que 7 (sete) alunos afirmaram que o
professor de quimica em algum momento ja utilizou deste método de ensino durante a aula, 0s
discentes se manifestaram durante essa experiéncia que tiveram com o0s jogos e foi bastante atrativo
e gostariam que o docente tivesse repetido mais vezes. Dessa forma, pode-se relacionar com a ideia
de (Freire, 1987) que destaca a importancia de o educador refletir sobre as ideias e 0 pensamento dos
educandos, a fim de tomar atitudes mais assertivas em relacéo a sua metodologia empregada na sala
de aula. A reflex&o do educador sobre as concepgdes e pontos de vista dos alunos é fundamental para
que a pratica pedagogica seja mais eficiente e proporcione um aprendizado significativo.

O quinto questionamento realizado estava interligado a pergunta anterior e, relaciona com a
experiéncia que os alunos tiveram quando utilizaram este método de ensino com o professor da

disciplina, os dados obtidos estdo presentes no grafico 5.



Gréfico 5- Caso tenha respondido SIM na pergunta anterior, vocé considera que tenha sido uma boa
experiéncia?
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Observa-se no grafico que os 7 (sete) alunos responderam ter sido uma boa experiéncia
trabalhar a teoria em conjunto com a prética, nimero significativo, pois vai de encontro com a ideia
de (Freire, 1987) que enfatiza a necessidade de integrar contedo tedrico e os jogos didaticos como
forma de promover o desenvolvimento do senso critico e melhorar a aprendizagem dos alunos. Vale
ressaltar que os alunos durante a intervencéo salientaram que conseguiram participar de forma mais
ativa na aula quando tiveram a oportunidade de ver a quimica por meio dos jogos didaticos.

O sexto questionamento abordado questionou os alunos sobre usar apenas as aulas tedricas
para aprendizagem de conteldos, e se utilizar apenas aulas tedricas tornava o ensino mais cansativo

e/ou desmotivante. O grafico 6 contém os dados obtidos.

Gréfico 6- Vocé acha que usar apenas as aulas teoricas, para aprendizagem de contetidos, se torna mais
cansativo e/ou desmotivante de aprender?
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Com base nos dados obtidos podemos ver que todos os discentes afirmaram que ter s6 aulas
teoricas se torna mais cansativo e desmotivante, pois conforme as autoras Miranda e Barroso (2004,
p. 5) “E necesséario discutir a importancia da reflexdo de uma prética educativa consciente e critica
para o futuro. E fundamental que a educacéo se ocupe em conhecer o que é conhecer, que nao seja
uma educacdo fragmentada, e que retome a unidade do ser humano e resolva também problemas
imprevistos™.

A Ultima pergunta do questionario foi uma pergunta aberta, tendo em vista, deixar um espaco
aberto para que cada discente deixasse sua opinido a respeito participagdo dos bolsistas do PIBID e
de como os bolsistas influenciaram na sua aprendizagem de quimica esse semestre. Com base nas
respostas obtidas podemos notar que os discentes nos avaliaram de forma positiva, como a resposta
dessa aluna “Os alunos do Pibid em sala de aula ajudam muito de forma positiva. Além nos instruir
em sala com davidas, eles também estdo disponiveis para monitoria extra. Trouxeram jogos que nos
possibilitou aprender o contetdo que muitos tinham dificuldade, de forma leve e descontraida e
despertando curiosidade sobre o assunto”.

E importante acrescentar que conteido tratado na sala de aula com os alunos ocorreu de forma
rapida e objetiva. Entretanto, os resultados obtidos foram satisfatorios, isso deve-se ao
comportamento dos discentes, participacdo e, também, ser um contetdo que ja tinha sido abordado

pelo professor daquela unidade de ensino.

Conclusdes
O estudo confirmou a hipétese inicial do projeto, evidenciando a preferéncia dos alunos em

visualizar o contetdo de Quimica organica de forma préatica através dos jogos didaticos e além disso,
foi possivel observar que a oportunidade de sair do habitual estimula a interacdo dos discentes e
desperta o interesse em compreender a tematica da aula. Os objetivos propostos foram alcancados de
acordo com o planejado, apesar do desafio do curto tempo disponivel para a intervencao, devido a
carga horaria reduzida da disciplina na instituicdo de ensino onde a pesquisa foi realizada. No
entanto, a metodologia utilizada pode apresentar dificuldades de aplicacdo durante as aulas devido a
necessidade de cumprir a ementa curricular e a falta de tempo para realizar atividades praticas. Para
superar esses desafios, seria necessario uma carga horaria semanal maior e um planejamento didatico

mais eficiente para a integracéo da pratica no ensino da disciplina de Quimica.
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