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Introducio

O ensino de quimica muitas vezes enfrenta desafios devido a complexidade dos
conteudos. Para contornar essas dificuldades, a educagdo contemporanea tem adotado
métodos pedagdgicos inovadores, entre os quais a utilizagdo de jogos de tabuleiro tem
mostrado resultados positivos. Esses jogos tém como objetivo principal tornar o ensino mais
pratico, envolvente e facilitar a compreensdo dos conceitos. Além disso, promove a
colaboragdo e a competicdo saudavel, desenvolvendo habilidades sociais e cognitivas
essenciais no processo educativo. No pensamento criativo, a motivagdo funciona como uma
fonte para a criacdo, sendo este processo uma busca de ordenagdes e significados a partir do
proprio cotidiano do individuo. (Silva; Mettrau; Barreto, 2007, p. 448).

A implementagdo do Jogo didatico "Jornada Elementar: Uso de Jogo de Tabuleiro para
o Ensino de Quimica" no Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia do Ceard
Campus Maracanau, ¢ de grande relevancia por varios motivos. Primeiramente, os jogos de
tabuleiro facilitam a visualizacdo e manipulacdo de conceitos quimicos complexos, como
ligacdes quimicas e tabela periddica, promovendo uma melhor compreensao e internalizacao
dos conteudos. Segundo Squire (2005), jogos educacionais criam um ambiente de
aprendizagem dindmico e envolvente, facilitando a compreensdo de conteudos complexos
através da simulacdo e da pratica, um fator crucial para o sucesso académico.

Os objetivos do projeto incluiram o desenvolvimento de um jogo de tabuleiro
educativo voltado para a quimica, abordando conceitos como reagdes quimicas e estruturas
atoOmicas de forma interativa. Verificar o impacto do jogo no ensino para facilitar os conceitos
para os alunos, assim como na sua motivagao e participacdo nas aulas. A importancia do jogo
didatico “Jornada Elementar” esta na sua capacidade de transformar a forma como os alunos
se relacionam com o contetido, tornando a quimica mais acessivel € menos desafiadora. Além
disso, essa abordagem interativa pode ajudar a desenvolver métodos pedagdgicos mais
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eficazes, servindo de modelo para outras disciplinas e instituicdes ao promover uma educacao
cientifica mais pratica e envolvente.

Material e Métodos

Efetivamente, esse estudo tem como finalidade tornar o ensino mais pratico,
envolvente e facilitar a compreensdo dos conceitos. Salienta-se, portanto, que trata-se de uma
pesquisa experimental com carater descritivo e com desenho transversal em relagdao ao tempo.

Ademais, o local de realizacdo do trabalho foi no Instituto Federal de Educacao,
Ciéncia e Tecnologia do Ceard, no campus Maracanau, a escolha se deu devido ao fato de que
a instituicdo comporta nao s6 cursos de ensino superior, como também oferece o ensino
basico, compreendendo ao ensino médio integrado ao curso técnico em quimica. O publico
alvo foi uma turma do primeiro ano do ensino médio.

O levantamento foi realizado no més de agosto de 2024, os dados foram obtidos por
meio de dois questionarios, que segundo Fachin (2006), afirma que os questionarios sao séries
de perguntas que serdo aplicados a um estabelecido grupo de individuos para ter como um
fim, uma obtenc¢do de certas informagdes especificas sobre uma determinada temadtica, o
questionario foram aplicados com o docente da turma de primeiro ano da disciplina de
quimica. Inicialmente, o primeiro questionario foi aplicado com a professora, de forma que
foi estruturado da seguinte maneira: identificagdo do respondente e cinco perguntas fechadas
reservadas a perspectiva do docente em relagdo ao nivel dos estudantes no entendimento dos
assuntos presentes no jogo, com proposito de averiguar o comprometimento dos discentes em
relacdo a disciplina de quimica. Logo, os questionamentos feitos com a professora no segundo
questionario, que foi executado depois da aplicacio do jogo, visavam ter uma base
comparativa. Do mesmo modo, foram feitas trés perguntas abertas relacionadas a visdo do
educador sobre a relevancia, eficicia e aplicabilidade do jogo para auxiliar o processo de
ensino e aprendizagem, tendo em vista a participacdo dos alunos e a melhora na assimilagao
do contetido ap6s a execugdo do jogo.

Diante disso, os dados arrecadados foram investigados de maneira qualitativa,
compreendendo as observagdes do professor, avaliando a repercussao que a atividade gerou
na turma por meio da comparagdo de suas respostas antes e depois da aplicagdo do jogo.

Resultados e Discussao

Os dados coletados em uma andlise prévia, realizada com a professora por meio de um
questionario antes da aplicacdo do jogo em sala, revelou que a turma demonstra um so6lido
dominio dos contetudos basicos de quimica como estrutura atomica, ligacdes quimicas e tabela
periddica, tendo um pouco de dificuldade com os contetidos de Quimica Organica. Apesar
disso, a turma obteve resultados acima da média nos testes recentes de quimica, indicando
apenas a necessidade de algumas aulas pontuais de reforco em alguns topicos como Quimica
Organica. Além disso, observou-se que a turma mostra um engajamento muito alto com
atividades praticas e experimentos em quimica.

Com base nesses dados, conclui-se que a turma j4 havia consolidado os conhecimentos
quimicos fundamentais, e que o jogo didatico pode ser uma ferramenta eficaz para
complementar os conteudos, ao mesmo tempo o jogo pode contribuir para superar
dificuldades identificadas na 4rea de Quimica Orgénica. A familiaridade dos alunos com os
conceitos fundamentais, aliado com seu alto engajamento com atividades praticas cria um
cenario favoravel a utilizagdo de um recurso ludico e interativo como o jogo “Jornada
Elementar” proporcionando uma experiéncia de aprendizagem mais dinamica.
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Figura 1 - Alunos jogando o Jornada Elementar

Fonte: Autores, 2024.

Os resultados obtidos a partir da aplicacdo do jogo didatico “Jornada Elementar” com
a turma do primeiro ano do ensino médio do técnico integrado em Quimica do Instituto
Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia do Ceara - campus Maracanaud foram satisfatorios,
90% dos alunos manifestou interesse em participar, os estudantes foram divididos em quatro
equipes compostas por quatro alunos cada, sendo as equipes vermelha, verde, azul e amarela,
onde, por meio de cartas contendo perguntas sobre os conteudos de quimica, as equipes
respondiam e somavam pontos.

A aplicagdo do jogo teve a duragdo de 1 hora, permitindo assim observar que os
alunos demonstraram boa compreensao e foram capazes de responder as perguntas feitas pelo
jogo dos conteudos que ja haviam estudado previamente. No entanto, foi relatado pelos
alunos uma certa dificuldade em alguns conteudos abordados pelo jogo, como conteudo de
Quimica Organica, possivelmente devido ao atraso no conteiido programatico ocasionado
pelo periodo grevista. Segundo Messeder, Moradillo(2017), afirmam que possibilidades de se
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arriscar e errar no jogo permitem que o estudante desenvolva sua consciéncia a respeito do
que sabe e do que precisa aprender sobre o contetido envolvido no jogo.

A dindmica do jogo proporcionou uma interacdo positiva entre as equipes,
estimulando um ambiente colaborativo, propicio para aprendizagem. A Unica critica levantada
pelos alunos, foi a necessidade de instrucdes mais detalhadas sobre as regras de
funcionamento em relacdo ao jogo e a gestdo das cartas pelas equipes. Além disso, o jogo
transcorreu sem quaisquer intercorréncias.

Os resultados obtidos apos a aplicagdo em sala revelam que o jogo proporcionou um
significativo impacto nos alunos, corroborando para a criagio de um ambiente de
aprendizagem mais engajador e divertido, contribuindo para constru¢do e assimilagdo dos
contetdos basicos de quimica de uma forma significativa. Segundo Oliveira, Silva e Ferreira
(2011), afirmam que a pratica de usar jogos didaticos funciona como um recurso facilitador e
na transmissdo de conhecimento. Proporcionando ao aluno com maior dificuldade de
aprendizagem uma nova chance de compreender o conteudo. O jogo didatico “Jornada
Elementar” mostra-se como uma Otima ferramenta didatica para uma abordagem diferente
acerca do ensino de quimica e seus conceitos, através de perguntas, respostas e dindmicas do

jogo.

Figura 2 - Questiondrio aplicado para o docente responsavel

Os conteudos abordados pelo jogo sdo eficientes para o ensino da matéria de quimica na turma?

1 resposta

Sim

0 quéo util seria a aplicagdo do jogo e os conteudos abordado visando provas e testes na drea?

1 resposta

Seria bastante (il

Recomendaria a aplicagdo do jogo em outras turmas como forma de ajudar na aprendizagem dos
conceitos basicos de quimica?

1 resposta

Recomendo.

Fonte: Autores, 2024.

Os resultados da aplicacdo do questionario pds-jogo com a professora, indicam uma
avaliacdo altamente positiva em relacdo ao jogo didatico “Jornada Elementar”. A docente
percebeu que os contetidos foram eficazes para o reforco dos conceitos basicos de quimica,
contribuindo de forma significativa para a preparacdo dos alunos, visando futuras atividades e
avaliagdes. O engajamento dos estudantes com o material superou as expectativas e os
resultados obtidos demonstram o seu potencial como um recurso didatico complementar
valioso. Com base na experiéncia positiva com a turma, a professora recomenda o uso do jogo
“Jornada Elementar” para outras turmas como uma ferramenta eficaz para o ensino de
quimica.

Além do mais, os resultados obtidos corroboram para que o jogo seja reconhecido
como um instrumento didatico complementar. A capacidade do jogo de auxiliar na preparacao
da turma, visando atividades e avaliagdes, indica que ele pode ser uma ferramenta valiosa
para consolidar a aprendizagem dos conceitos basicos de quimica. A recomendacdo da
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professora para o uso do jogo em outras turmas ressalta seu valor educacional e a
possibilidade de expandir sua aplicacdo para um publico mais amplo.

Conclusdes

Portanto podemos afirmar que o desenvolvimento desse trabalho e seus objetivos sdo
obtidos de forma satisfatoria, onde os alunos demonstraram bastante interesse, curiosidade e
empolgacdo no decorrer do jogo. O sucesso desse do jogo reflete nitidamente no entusiasmo
dos alunos, fato que pode ser atribuido a atracao que os jogos exercem sobre os jovens. Além
de que, a professora, ao responder ao questionario, recomendou o jogo, a fim de reforcar o
ensino e aprendizagem no ensino de quimica. Salienta-se que o jogo contribuiu também com
o trabalho em equipe e disseminag¢do do conhecimento. A ferramenta proporcionou aos alunos
uma oportunidade adicional para consolidar o contetido estudado de maneira mais divertida.
A partir das respostas obtidas no questionario aplicado a professora, ¢ possivel confirmar a
eficacia desses jogos como recurso pedagogico complementar, promovendo o aprendizado de
maneira dindmica e envolvente.
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