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Introducao

A utilizagdo de jogos didaticos ¢ uma estratégia pedagogica que visa tornar o processo
de aprendizagem mais dindmico e atrativo para os alunos (Barata, 2023). Ao incorporar
elementos ludicos na quimica, os jogos proporcionam uma abordagem pratica e interativa,
permitindo aos estudantes explorarem conceitos complexos de forma mais acessivel e
memoravel. Além disso, estimulam o trabalho em equipe, a resolucdo de problemas e o
pensamento critico, promovendo um aprendizado mais significativo e duradouro (Filho,
2023). Nesse contexto, exploraremos o impacto positivo dos jogos didaticos na educacao em
quimica, destacando sua contribui¢ao para o desenvolvimento de habilidades cognitivas e para
a construgao de uma base sélida de conhecimento cientifico (Adams; Nunes, 2018).

A ludicidade para o ensino da quimica desempenha um papel crucial no processo
educacional, pois oferece uma abordagem pratica e dindmica para o ensino-aprendizado de
conceitos cientificos mais complexos. Esta metodologia promove uma aprendizagem ativa, na
qual os alunos t€ém a oportunidade de experimentar fenomenos quimicos de forma tangivel,
contribuindo para uma compreensdo mais profunda dos principios subjacentes (Barros;
Miranda; Costa, 2019).

Estudos apresentam que a integracdo de jogos didaticos na educacdo quimica resulta
em melhorias significativas no desempenho académico e na retengdo de conhecimento. Por
exemplo, um estudo realizado por Cunha & Zimmer (2018) mostra que alunos que
participaram de atividades de aprendizagem baseadas em jogos apresentaram uma
compreensdo mais solida dos conceitos de quimica e maior motivagdo para estudar a
disciplina.

Essas habilidades sdo essenciais para o sucesso académico e profissional dos alunos,
preparando-os para enfrentar os desafios do mundo real.

Outro beneficio dos jogos didaticos ¢ a capacidade de adaptar o conteudo para atender
as necessidades individuais dos alunos, permitindo a diferenciagdo instrucional e a
personalizacdo do aprendizado (Abreu; Silva, 2023). Sendo entdo especialmente importante
em salas de aula heterogéneas, nas quais os alunos apresentam diferentes estilos de
aprendizagem e niveis de habilidade.

Diante disso, foi criado um jogo de tabuleiro, intitulado como Trilha Quimica, para
auxiliar os alunos do 2° ano do ensino médio, de uma escola situada na Cidade Nova no
municipio de Ananindeua-PA, com a finalidade de se obter melhoria no processo de
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ensino-aprendizagem. Essa abordagem didatica trouxe como objetivo a desconstrucao
ideologica de que a quimica ¢ uma disciplina dificil de se aprender, pois observou-se que
muitos alunos apresentaram dificuldades em aprender o conteido de quimica devido a
singularidade de como ela ¢ repassada em sala, que em sua grande maioria ¢ apresentada
como uma disciplina que necessita de memorizagdo, o que a torna cansativa e acaba criando
barreiras entre os alunos e a disciplina (Silva; Guerra, 2016, p. 15).

Os jogos demonstram eficdcia uma vez que sdo utilizados como ferramentas de
aprendizado (Santana et al., 2023). Ainda, a ludicidade destaca como os jogos podem motivar
os alunos, promover a resolugdo de problemas, o pensamento critico e a colaboracao entre os
estudantes. Além disso, outras pesquisas mostram evidéncias da melhoria do desempenho
académico e da reten¢ao do conhecimento quando os jogos sdao integrados ao processo de
ensino. Com isso, este material foi aplicado e avaliado como método de interven¢ao didatica,
aperfeicoando habilidades que sdo essenciais para o sucesso académico e profissional dos
alunos. Entdo, para a avaliacdo deste mecanismo de aprendizagem, foram estabelecidas
algumas etapas detalhadas a seguir.

Material e Métodos

Para avaliar a eficicia em termos de aprendizagem do contetdo abordado, do
desempenho e da qualidade do jogo, foram elaborados dois questionarios compostos por 8
questdes cada um, derivadas das proprias cartas do jogo. Antes da realizacao do jogo, o 1°
questionario (Quadro 1) foi aplicado a turma. Este questionario foi formulado com perguntas
relacionadas diretamente com objetivo do jogo, dando énfase na mensuracdo da sua eficacia
no processo de ensino-aprendizagem “para apreender a eficicia do jogo e comparar a
aprendizagem deles (alunos) com o modelo [de ensino] tradicional” (Oliveira, 2022).

Dos fatores determinantes para escolha de questionario como método de analise
destaca-se a escalabilidade, que pode ser administrada a um grande numero de individuos de
forma eficiente, garantindo consisténcia na coleta de dados e facilitando a comparagdo e
andlise das respostas obtidas. Os questionarios foram aplicados em dois momentos da
pesquisa, o 1° para se obter conhecimentos prévios dos alunos e o 2° questionario (Quadro 2)
para comprovar a eficiéncia de jogos didaticos no ensino como método de intervencao
didatica, com a finalidade de comparar os dados obtidos a partir da intervengdo do jogo como
material de ensino-aprendizagem. No entanto, a formulagdo das questdes foi alterada do
primeiro questionario para o segundo.

A Trilha Quimica ¢ constituida por um tabuleiro, um dado de 1 a 6, 4 pedes, os quais
caracterizam as equipe, 4 conjuntos de cartas, sendo a cor amarela destinada as cartas com
perguntas faceis, a cor azul para as cartas com perguntas médias, a cor vermelha para as cartas
com perguntas dificeis e as verdes para as cartas coringas. Assim cada uma das cartas tem
uma numeragdo que corresponde a um numero do tabuleiro. Para a criacdo das imagens,
design do tabuleiro e das cartas foi utilizado o aplicativo Canva, porém sua aplicagao em sala
foi realizada em folhas de papel A4 com o contetido impresso.
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Imagem 1: Tabuleiro do jogo Trilha Quimica.

CARTAS

Perguntas Féceis
@ Perountas Médas
@ Perountas Dificeis
. Cartas Coringas

Fonte: Os autores.

O jogo Trilha Quimica pode ser jogado em grupo de 2 a 4 jogadores e também pode
ser jogado em equipe, a qual cada equipe pode ter 4 ou 5 jogadores. Para melhor
aproveitamento do jogo e a interagdo entre os alunos sugere-se que sejam formadas 4 equipes
com 4 a 5 jogadores com os alunos participantes e o professor como intermediario.

O jogo comeca com a escolha de um capitdo de cada equipe, cada um deles deve jogar
o dado e a equipe que obtiver o maior nimero iniciard a atividade. O vencedor joga
novamente o dado para determinar a casa do tabuleiro onde a equipe ird parar. Em seguida, o
capitdo retira uma carta correspondente ao numero da casa onde o pedo parou. O
intermediario 1€ a pergunta da carta, apds a leitura, a equipe tem dois minutos para deliberar e
chegar a um consenso sobre a resposta. O capitdo entdo responde pela equipe. Se a resposta
estiver correta, a equipe permanece na casa; se estiver errada, a equipe retorna a posi¢ao
anterior. O jogo termina quando um pedo de uma das equipes atinge o final da trilha.
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Resultados e Discussao

No Quadro 1 estdo as questdes que compdem o primeiro questiondrio aplicado antes
do jogo, com o intuito de avaliar o conhecimento dos alunos no assunto de “solucdes”
abordado na Trilha Quimica.

Quadro 1: Questionario aplicado aos participantes da pesquisa, antes da aplicacao do jogo
Trilha Quimica

QUESTIONARIO 1

1 O que ¢ uma solucdo quimica e quais sdo seus componentes principais?

2 Como vocé calcula a concentragdo de uma solugao em g/L (gramas por litro)?

3 Explique a diferencga entre solucao diluida e solugdo concentrada.

4 Como vocé prepararia 500 mL de uma solug¢do de NaCl a 0,1 M a partir de um soélido
de NaCl?

5 O que ¢ solubilidade e como ela ¢ influenciada pela temperatura?

6 Descreva o que acontece durante uma reacao de neutralizagdao e dé um exemplo.

7 Por que ¢ importante agitar uma solucao durante a preparagao?

8 Como voceé testaria se uma solu¢ao fosse acida, basica ou neutra?

Fonte: Autores, 2024

Ja no Quadro 2 estdo as questdoes do questionario aplicado apos a realiza¢dao do jogo,
com o intuito de comparar a progressao do ensino-aprendizagem com o jogo Trilha Quimica.

Quadro 2: Questionario aplicado aos participantes da pesquisa, apds a aplicagdo do jogo
Trilha Quimica.

Questionario 2

1 Explique o que ¢ uma solugdo quimica e dé exemplos de solugdes comuns
encontradas no dia a dia.

2 Qual ¢ a diferenca entre soluto e solvente em uma solug¢ao quimica? Dé exemplos.

3 Como a concentracdo de uma solug¢do ¢ expressa? Explique o que significa uma
solucao ser diluida ou concentrada.

4 O que ¢ uma solugdo saturada e como ela se diferencia de uma solucdo insaturada?
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5 Explique o que ¢ o processo de dissolugao e como ele ocorre em nivel molecular.

6 Como vocé calcula a concentracdo de uma solucao em termos de molaridade? Dé um
exemplo de calculo.

7 Qual ¢ o efeito da temperatura na solubilidade de sdlidos e gases em solventes?

8 Explique os termos solubilidade e coeficiente de solubilidade e como eles sdo
relacionados a formacao de solucodes.

Fonte: Autores, 2024

Ao decorrer da aplicagdo do jogo, os alunos demonstraram um elevado nivel de
interesse. Isso contrasta com as aulas tradicionais, onde a aten¢dao dos alunos costuma ser
minima, possivelmente devido a falta de interesse pelo conteido apresentado. A competi¢ao
entre as equipes incentivou os alunos a se envolverem nas atividades propostas pela dindmica
do jogo “Trilha Quimica". E importante destacar que a competicio foi saudavel e estimulante,
promovendo a cooperagdo entre os membros de cada grupo. Observou-se que o confronto
entre as equipes motivou os participantes a se atentar as perguntas e a interagdo entre eles
fortaleceu a equipe. Esta observagdo permitiu aos professores organizadores da pesquisa
compreender melhor a capacidade cognitiva dos participantes.

Ao aprender conceitos basicos, os alunos demonstraram as percepgoes adquiridas nas
aulas teoricas. Conceitos discutidos em sala como soluto, solvente, coeficiente de
solubilidade, misturas homogéneas e heterogéneas, serviram como base para correlacionar o
que era solicitado nas questdes do jogo. Em entrevista com um dos alunos, foi possivel
observar o aspecto motivacional associado ao jogo: “A quimica ¢ uma disciplina dificil e que
eu nao sou muito ligado por ser chata, mas por algum motivo, eu aprendi o assunto jogando e
ndo pareceu ser tao dificil. Se todas as aulas fossem assim, a quimica seria mais legal e talvez
eu tivesse mais interesse, mas as aulas sdo sempre professor, quadro e muita falagdo e fica
cansativo e chato”

A fala do aluno revelou uma aprovacao do jogo como material didatico e uma critica
ao modelo de ensino atualmente empregado nas escolas. Isso indica que a presenca de
elementos ludicos no processo de ensino-aprendizagem ¢ percebida como benéfica pelos
alunos, despertando um maior interesse pela aprendizagem, deixando as aulas mais
movimentadas e menos cansativas.

Vale destacar que o jogo Trilha Quimica n3o se trata apenas de sorte, mas exige
atencao e conhecimento dos jogadores sobre o contetido ministrado nas aulas. Dessa forma, a
utilizacdo do jogo demonstrou ser um recurso didatico relevante para o processo de
ensino-aprendizagem. Segundo Pais (2019) os processos de ensino e aprendizagem podem
ocorrer de maneira agradavel e envolvente e para ocorrerem de maneira mais eficiente €
necessario recorrer a ludicidade. E entdo, sempre que possivel, o professor deve incorporar em
seu plano de trabalho estratégias que abordem os contetdos e conceitos quimicos de forma
ludica e interessante.
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Grafico 1: Resposta ao questionario 1 aplicado antes do jogo Trilha Quimica.
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Fonte: Autores, 2024.

O primeiro grafico apresenta os resultados do questionério aplicado antes do jogo
Trilha Quimica e fica evidente o baixo indice de acertos entre os participantes. Observa-se que
a taxa de acertos ¢ baixa em todas as perguntas, sugerindo dificuldades na compreensdo do
assunto abordado. As quantidades de acertos variam de forma sutil, mas nenhuma das
perguntas atinge um indice de acertos satisfatorio, indicando um problema na compreensao do
conteudo.

Os dados revelam que as perguntas 2, 4 e 6 tiveram os indices de acertos mais baixos,
entre os alunos. Isso pode indicar que esses topicos especificos ndo foram bem abordados no
material didatico ou nas aulas tradicionais.

Em contrapartida, as perguntas 3, 5 e 7, embora ainda apresentem indices baixos de
acertos, mostram uma melhora. Isso pode sugerir uma compreensdao um pouco melhor desses
topicos em comparagdo com os outros, o qual o menor acerto foi a questdo 4 com 1 acerto e a
com maior acerto foi a questdo 5 com 6 acertos.

A andlise deste grafico ¢ de extrema importancia para identificar as areas que
necessitam de reforco. E importante revisar os contetidos relacionados as perguntas com os
menores indices de acertos e assim considerar a implementacdo de nova estratégia
pedagogica, como a utilizagdo de jogos didaticos para reforgo e revisdo do assunto, pois o uso
de diferentes metodologias de ensino ajuda a melhorar a assimilagdo dos conceitos pelos
alunos.

Grafico 2: Resposta ao questionario 2 aplicado apds o jogo Trilha Quimica.
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Fonte: Autores, 2024
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O segundo grafico mostra os resultados do questionario aplicado depois do jogo Trilha
Quimica, destacando um indice de acertos elevado em comparagdo ao primeiro grafico, onde
a quantidade de acertos era baixa. Diferentemente do primeiro grafico, onde os indices de
acertos eram baixos, o novo grafico indica uma compreensdao melhor do assunto e topicos
abordados. Cada barra representa a quantidade de acertos para uma pergunta especifica, e
todas as perguntas apresentam taxas de acertos consideravelmente altas, demonstrando um
dominio mais claro do conteudo pelos alunos ap6s a aplicacao do jogo.

As perguntas 2, 4 e 7, por exemplo, apresentam indices de acertos altos, indicando que
a maioria dos alunos conseguiram responder corretamente a essas questdes. Este contraste ¢
evidente quando comparado ao primeiro grafico, onde as perguntas com maiores indices de
acertos nao ultrapassaram a marca de 6 acertos.

Mesmo as perguntas com os menores indices de acertos no novo grafico, como as
perguntas 1 e 3, ainda apresentam resultados altos com mais de 15 acertos. Este desempenho
se deve a utilizagdo do jogo Trilha Quimica que auxiliou os alunos para uma melhor
compreensdo do assunto, ja que, aprenderam de uma forma mais descontraida.

A comparagao entre os dois graficos revela uma evolugdo consideravel. Enquanto o
primeiro grafico sinalizava a necessidade de intervencdo pedagdgica, o segundo grafico
sugere que as medidas foram implementadas com sucesso, resultando em uma maior
compreensao e assimilagdao de contetido pelos alunos.

Essa analise positiva refor¢a a importancia de métodos de ensino adaptativos e de um
acompanhamento continuo do desempenho dos alunos para identificar e corrigir dificuldades.

Conclusoes

Baseado nos graficos apresentados os resultados indicam notoriamente um impacto
positivo e relevante na aprendizagem dos alunos. Os dados mostram uma crescente no nimero
de respostas corretas apos a introducdo do jogo “Trilha Quimica”. Comparando os resultados
antes e depois da implementacdo do jogo, nota-se um aumento consideravel no desempenho
dos alunos. Este aumento mostra que o jogo didatico realmente facilita a assimilagdo dos
conteudos abordados, tornando o processo de aprendizagem mais eficiente e prazeroso. Além
disso, a analise detalhada dos dados revela que o jogo didatico beneficia ndo apenas os alunos
com melhor desempenho, mas também aqueles que inicialmente apresentavam dificuldades.
Portanto, o uso do jogo didatico na educacdo tem um impacto positivo. Os graficos
evidenciam que os alunos aprenderam com o jogo “Trilha Quimica”, pois houve um aumento
consistente na quantidade de acertos nos questionarios depois da sua implementacdo. Esse
método pedagogico, ao tornar a aprendizagem mais interativa e envolvente, contribui
significativamente para a melhoria dos resultados académicos, promovendo um ambiente
educacional mais inclusivo e eficaz.
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